
 

 

Logiciel CASTOR-NOISE · pollution sonore 
Logiciel pour évaluer la pollution sonore produit par les travaux, les usines, les routes, les voies 
de train, les aéroports, etc.  

Logiciel pour évaluer la pollution de l’environnement : évaluation de l’environnement, agenda 21, 
systèmes d’information pour la gestion et l’aménagement du territoire, détermination des 
pollutions et des risques, protection de l’environnement en général. 

Le logiciel qui calcule, simple et rapide, la pollution sonore.  

Il fonctionne avec Microsoft Windows 95 ou supérieur et comprend un CD et un manuel imprimé.  

Le logiciel a deux modèles de calcul, un est basé sur le modèle de l'ISO-9613 Agence de 
l'environnement de l'Union européenne et l'autre c'est  le modèle CASTOR-NOISE basé sur le 
modèle de l'Université Polytechnique de Valencia. 

Il fonctionne avec Microsoft Windows 95 ou supérieur et pour le calculs c’est nécessaire un 
ordinateur avec une configuration minimale de: Pentium 120 MHz avec 16 MB de RAM et CD-
Rom. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Carte de bruit de cinq 5 sources représintées comme isolignes 
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Carte de bruit d'une rue représentée comme dégradé de couleurs à niveau du sol. 
 

  
 
 
 
 

 
 

Carte de décibels (dB) dans ArcView (SIG) d'une route représentée comme  isolignes. Calculé par 
CASTOR-NOISE et exporté vers Excel. 

 



 

 

Certaines applications CASTOR-NOISE: 
Idéal pour les études d'impact sur l'environnementl, l'audit environnemental et la gestion de 
l'environnement en général. Il  évalue les effets potentiels d'une grande quantité de sources de 
pollution sonore, tels que des  autoroutes et des routes, la construction,  les aéroports,... 

 
Pour les sources existantes, il permet d'obtenir des cartes de la pollution qui peuven être 
complémentaires aux mesures réelles. Les mesures sont dans un seul endroit et avec la 
modellisation vous pourrez voir la pollution sonore dans aux environs de la source.  

Dans les project de construction, CASTOR-NOISE vous permettrez de planifier l’endorit, de sorte 
que vous pourrez concevoir des routes, des aéroports, des usines.... en fonction de leur impact 
sur l'environnement. 
 
Il permet d'études de risque des industries polluantes donc il peut évaluer la pollution en vertu de 
conditions extrêmes théoriques. 

Le manuel est écrit de manière simple, claire et didactique. Le manuel commence à un niveau de 
base pour guider l'utilisateur jusqu'à ce qu'il soit en mesure d'effectuer des simulations 
numériques complexes. 

   

  

  

  

  

  

  

 

  

  

Carte de bruit d'une source ponctuelle représentée comme isolignes avec une image de fond. 
 

 

Castor logiciel est un outil important pour les études d'impact environnemental, le développement 
de la vérification environnementale et la gestion de l'environnement en général. Il peut être utilisé 
pour prédire l'avenir de la  pollution dans un lieu en la réalisation d' une étude d'impact 
environnemental ou d'obtenir des cartes de la pollution dans la région. 
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Carte de bruit d'une rue représentée comme dégradé de couleurs à niveau du sol. 

  

 
 

Carte de bruit d'une route représentée comme  isolignes dans le Plan-XZ 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

Carte de bruit d'une route représentée como isolignes dans le Plan-XY 

 

 

Avantages de CASTOR-NOISE 
 
Il est facile à utiliser, idéal pour les inexpérimentés. Le logiciel crée des cartes de la pollution à 
des niveaux de la hauteur désirée et au niveau du sol. Les présentations peuvent être 
représintées comme isolignes , comme un dégradé de couleurs et comme un filet numérique. 
Le paysage, l'environnement et les résultats peuvent être imprimés ou enregistrés dans le fichier. 
Le logiciel fonctionne avec Google Maps. Les images sur l'écran peuvent être exportés en fichiers 
BMP qui sont facilement utilisées dans de nombreuses applications, telles que Microsoft Word, 
Lotus Smatsuite, Adobe Photoshop, etc. 
 
Si vous avez peu d'information de la source, le logiciel a une fenêtre avec les données de 
différentes sources sonores qui vous fournira une première approche  de l'étude.  
 
Il vous permet d'exporter les résultats vers Microsoft Excel csv, qui peut être importé dans les 
systèmes d'information géographique comme ArcView. 
 
Il vous permet de visualiser des cartes plans XY (écran d'ordinateur) et XZ (perpendiculaire à 
l'écran). 
 
Il peut fonctionner en deux différents modèles de calcul: le modèle classique CASTOR-NOISE et 
le modèle de la norme ISO-9613 recommandé par la directive de l'UE. 
  
 



 
 
 
 
 

Caractéristiques du logiciel et du manuel: 
 
Ce programme est très facile à utiliser, idéal pour les inexpérimentés, et est livré avec un manuel 
d'utilisateur  d'environ 90 pages. Pour les calculs c'est nécessaire un ordinateur avec une 
configuration minimale de: Pentium 120 MHz avec 16 MB de RAM,  CD-Rom et un système 
d'exploitation Microsoft Windows 95 ou supérieur. 

   
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 
  
  

Carte de bruit d'une source représentée comme isolignes et avec une image de fond. 

 

 

 

 

Airport. 



 

 

 

 

 

Google Maps. 

 

 

 

 

 

 

 

Google Maps. Routes. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

3D. Point source. 

 

 

 

 

     

Les données I (à un point source): 
Il se réfère à une source de pollution dans une position fixe dans l'espace, et qui est petit par 
rapport à la taille de la zone dans laquelle nous réalisons la simulation. 
 
Un exemple serait celui d'une industrie et une superficie de plusieurs kilomètres. Les données 
sont les suivantes 

 

 



 

 

 

 

 

 

Source externe - Source interne - Aéroport: Nous avons choisi le type de sources de polluants 
que nous voulons simuler. 

Surface (m2) (sources internes): Surface extérieure du bâtiment. 

Isolation acoustique, dB (A): Dans le cas de sources internes. E 'la capacité d'isolement, en 
décibels, qui sont à la maison ou du bâtiment. 

Niveau sonore, dB (A): Toutes les sources. Il est le bruit, en décibels, de la source sonore. 

Aéroport: Point source. Pressing 'Aéroport' pouvez choisir l'option d'un réacteur, qui produit un 
niveau sonore de 107dB (A) à 300 mètres de la piste ou de choisir une valeur moyenne 
journalière. 

Estimation du niveau sonore: Nous avons besoin de cliquer sur le bouton: Nous avons besoin de 
cliquer sur le bouton: 

  

 

 



 

 
 

 
 

Carte de bruit. Route. Isolignes. 



 
  
 
 
 
  

 
Carte de bruit. Ligne de bruit (route). Plan XZ. Dégradé de couleurs. 

 

Ligne de bruit: 

Elle se réfère à une ligne située dans une ligne droite ou courbe, et dont l'épaisseur est faible par 
rapport à la taille de la zone dans laquelle nous réalisons la simulation. Un exemple typique: une 
route, autoroute, rail, ... . En cliquant sur l'option LIGNE à partir du menu: 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  
 
 

 
Carte de bruit. Ligne de bruit (route). Dégradé de couleurs. 

 
  

 
 
 



 
 
 
 

 
Isolinee. Carte de bruit. Ligne de bruit (route). Isolignes. 

 

 

 

Donnée (air): 

Elle se réfère aux propriétés de l'atmosphère au moment de procéder à la simulation 
(température, humidité relative ,...). En cliquant ATMOSPHERE sur le menu d'options: 

  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  

Température (0C): Indique la température en degrés Celsius. La relation entre les degrés Celsius 
et Kelvin est la suivante T(K) = T(C) +273. 

Humidité relative: % d'humidité relative. dB (A) / 100 m, qui est le nombre de décibels de bruit que 
vous perdez chaque fois que vous allez à 100 mètres de la source. 

Topographie: Cette fonction présente le relief accidenté (collines, de montagnes, de gorges ,...). 

  

 

  

  

  



 

 
 

Carte de bruit. 6 sources. Dégradé de couleurs. 
 
 
 

La moyenne temporaire 

Les variables qui changent au fil du temps à calculer: 

Mai changer à tout instant du temps les données d'entrée pour certaines variables. Par exemple, 
nous avons 24 différentes températures (une température à l'heure). Nous voulons faire un calcul 
moyen pour 24 heures. Dans ce cas, le programme supporte différentes températures pour 
chacun des 24 heures envisagée. 

Les variables qui changent au fil du temps: 

 Niveau sonore, dB (A) 
 Température de l'air 
 Humidité relative 

Information et photos: 
 
Les graphismes sont importés, exportés en format BMP pour être lu dans Microsoft Word, 
Lotus SmartSuite, Adobe Photoshop, ... Les graphiques sont des cartes de différentes 
hauteurs ou la hauteur au-dessus du sol. Vous mai obtenir, de conserver et de 
l'exportation grâce à isolignes ou dégradé des couleurs. 
 



 
 

 

Carte de bruit. 6 sources. Dégradé de couleurs. Plan-XZ 
 

Commandos complémentaires 
Color calcul.- Cette commande est de changer la couleur de ISOLIGNES, et la couleur des 
sources. 

 

 
  
 



 
 
Font.- Pour changer la taille des caractères. 
 
  

 
 

  
Number of isolines button, the next program window is shown: Nombre de isolignes .- Cette 
fonction est de modifier le nombre de isolignes que nous avons pour obtenir une présentation 
plus claire des simulations. 
  
 

 
 

  
  
Maillage.- Cette commande est de décider du nombre de points de calcul que vous voulez 
prendre le programme. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 

 

Import d'images 
La taille des images.- La taille de l'image dépend de la taille d'origine. Pour changer la taille de 
l'image, vous devez utiliser d'autres programmes, par exemple, Microsoft Windows Paint, Adobe 
Photoshop,. 

L'échelle.- Vous pouvez facilement changer la longueur en mètres de l'axe X, afin de comparer 
les deux images (les résultats de la simulation et l'importation de fichiers BMP). La largeur de 
l'axe des x en mètres BMP doit correspondre à la largeur en mètres de l'axe X, comme indiqué 
sur la fenêtre du programme. Vous ne pouvez pas zoomer sur un fichier BMP. Si nécessaire, 
zoom sur le fichier BMP avant d'importer l'image. Images importées n'ont pas un rôle actif dans le 
calcul. 

.  

 

Zoom.-  Nous pouvons appliquer cette commande à une partie de la fenêtre du programme. La 
commande ne fonctionne pas avec les fichiers importés BMP.  

 

 

 

 



 

 

 

Export des résultats  

La commande EXPORTÉS pouvez exporter un fichier BMP, en liaison avec l'image des résultats 
de la simulation et l'image de fond que nous avons précédemment importés. De nombreuses 
applications peuvent importer ces fichiers images (Autocad, 3D Studio, ArcView, MS Word ,...). 

Exportation isolignes, . . .- Con questi comandi per esportare i dati EXCEL file CSV. Più tardi, è 
possibile importare con Microsoft Excel, ArcView e altri programmi di grafica. 

Exporter les données vers Excel CSV. Plus tard, vous pouvez importer Microsoft Excel, ArcView 
et d'autres programmes graphiques.Studio, ArcView, MS Word ,...). 

 



CASTOR-NOISE results exported to EXCEL CSV files. It is shown X-coordinate Y-
coordinate and  
 
 
    

3D  
 

 

3D. Point. Source. 

 

 

 

3D. Ligne. Source. 



 

 

3D. Ligne. Source. 

 

 

 

 

Google maps 
  
1. Utilisez votre navigateur Internet pour accéder à la page d'accueil de Google Maps. Dans ce 
cas, nous sommes allés à l'Espagne 
  
http://maps.google.com/  
  



 
  
  
2. Nous avançons dans la zone d'intérêt avec les flèches et choisissez l'option «terre» si nous 
voulons avoir une vue satellite. Nous avons trouvé, dans ce cas, une zone de Garachico nord de 
l'île de Tenerife. 
  

 
  
  
3. Pour capturer l'image, vous pouvez utiliser les touches (Ctrl + Alt + Impr écran). Ensuite, 
l'ordinateur copie l'image de l'écran. 



  
4. Ouvrez le programme Paint de Windows (Tous les programmes>>>> PAINT. 
  

 
  
  
5. Collez l'image copiée précédemment (Coller) ou en utilisant Ctrl + V (appuyez sur la touche 
Ctrl et V). Vous pouvez voir l'image copiée à partir du site Web de Google. 
 
 
  

 



 6. Comme il est naturel ne veut pas qu'ils soient dans les barres du navigateur d'Internet. On 
peut utiliser le programme Paint pour centrer l'image de la carte. Dans la barre d'outils de Paint, 
cliquez sur "sélection" dans le graphisme est la première icône en haut à droite de la ligne. 
Manteniedo appuyez sur le bouton de la souris, sélectionnez l'image. 
  

 
  

7. Une fois que nous choisissons la zone d'intérêt, de copier avec Ctrl + C ou bién PAINT (copie). 
Ensuite, cliquez sur Fichier>> Nouveau 

 



  
  
8. Making Ctlr V. Notez que l'échelle de la carte (marqué d'une flèche jaune) pour être d'intérêt 
plus tard. Dans le processus de sélection de l'image, assurez-vous l'occasion de voir cette 
échelle. 
  

 
  
9. Enregistrez le fichier comme une image BMP. Ensuite, ouvrez le logiciel  CASTOR-NOISE 
d'importer ce fichier 

 



  
  
10. Pour ajuster l'échelle des logiciels topographiques CASTOR-NOISE, nous devons définir la 
largeur indiquée en mètres sur l'échelle de la carte de Google (qui est situé entre la pointe de la 
flèche rouge et la pointe de la flèche jaune) et la coordonnée X en mètres (flèche bleue). 
  

 
  

En plaçant la flèche de souris dans la flèche rouge apparaît sur la flèche bleue dans la valeur de 
7m. Et de mettre la souris dans la flèche jaune apparaît sur la flèche bleue 75m. À notre échelle, 
cette distance est de 75m-68m = 7m. 

Mais l'échelle de la carte sur Google maps indique que la distance est de 100m. 

P = (el valor de la escala réel) / (notre valeur) = P (la valeur réelle de l'échelle topographique) / (la 
valeur) 

P=100/68=1,47. 

11. Pour fixer l'échelle, nous pouvons choisir deux méthodes différentes: 

METHODE A  (plus facile) 

En CASTOR-NOISE, SIG>> Calcul de l'échelle topographique, nous introduisons une distance 
entre deux points égal à la largeur indiquée en mètres sur l'échelle de la carte de Google, dans ce 
cas, à 100m.  

  



 
  
Cliquez sur OK dans la fenêtre précédente. Doit être fait avec la souris premier «clic» sur une 
extrémité de l'échelle de la barre Google qui apparaît dans l'image et un second «clic» sur l'autre 
extrémité. Nous avons une image à la bonne échelle topographique. En plaçant la flèche de 
souris dans la flèche rouge apparaît sur la flèche bleue dans la valeur de 10m. Et de mettre la 
souris dans la flèche jaune apparaît sur la flèche bleue 110m. À notre échelle, cette distance est 
de 110m-10m = 100m. 
  

METHODO B 

En CASTOR-NOISE,  Outils>> Echelle:  

  

 
  

multiplier Px (toute la largeur de l'axe X) pour obtenir la valeur correcte de l'échelle, c'est-à-dire 

(toute la largeur de l'axe X corrigé) = Px (toute la largeur de l'axe X) 

(toute la largeur de l'axe X corrigé) = 1,47 x1000 = 1470m 

Cliquez sur OK, et nous avons la échelle topographique. Doit être fait avec la souris premier 
«clic» sur une extrémité de l'échelle de la barre Google qui apparaît dans l'image et un second 
«clic» sur l'autre extrémité. Nous avons une image à la bonne échelle topographique. En plaçant 
la flèche de souris dans la flèche rouge apparaît sur la flèche bleue dans la valeur de 10m. Et de 
mettre la souris dans la flèche jaune apparaît sur la flèche bleue 110m. À notre échelle, cette 
distance est de 110m-10m = 100m.  

  
12. Il introduit une source sur la gauche (point fuchsia) et exécuter la simulation.  
  



 
  
  
13. Nous pouvons répéter 6-7-8 côtés pour éliminer les indésirables graphique  
  

 
  
  
  



 

Modèles: 
 
 
Modèle de calcul: Le programme prend en charge deux modèles: le modèle CASTOR-
NOISE et le modèle européen, recommandé par l'UE, l'ISO-9613. 
 
 
 

 

 

 

Systèmes d'information géographique (SIG): 
SIG .- Cette section a tout ce dont vous avez besoin de travailler avec des systèmes 
d'information géographique. Coordonnées d'origine: Cette commande prend la valeur de 
l'origine, est en bas à gauche de la fenêtre. Vous pouvez travailler dans une zone 
géographique et des coordonnées cartésiennes. 

 

 



 

 

 
Point de référence .- Cette commande va décider de la valeur des coordonnées d'un 
point, déjà connus sur une carte, pour maintenir le système de référence. Vous pouvez 
travailler dans des coordonnées cartésiennes et géographiques. 

  

 

 



 
Rayon de courbure .- Il s'agit de déterminer la valeur attribuée au rayon de la Terre. Cette 
valeur peut être légèrement modifié pour s'adapter à la base des données disponibles, 
avec le plan de travail. Le programme voit la Terre comme une sphère parfaite, avec un 
rayon constant. 

 

  

 
Le calcul de l'échelle .- Cette commande est d'ajuster la taille de l'échelle (avec images). 
Nous avons besoin de connaître la distance entre deux points sur la carte connue. Il 
introduit de la distance entre les deux points connus. Cliquez sur les deux points de 
l'écran. 

 

  

 

 Barrières 

Antibruit: 

La barrière anti-bruit ou d'une barrière acoustique est destiné à réduire la propagation du bruit. Le 
système est utilisé pour protéger les endroits habités par le bruit des routes, autoroutes, chemins 
de fer ou de centres industriels. Les bâtiments sont aussi le bruit des obstacles. 



 

(1) Source de bruit 

(2) ci-dessus - récepteur (sans perte de la transmission) et ci-dessous - récepteur (la perte de 
transmission) 

(3) Obstacle 

(4) la région ombrée 

(5) Direct 

(6) Difraction 

Barrière.- Avec cette commande, vous pouvez dessiner les obstacles, en cliquant deux fois sur 
l'écran de l'ordinateur. La barrière peut être enlevé en utilisant la commande SUPPRIMER (de la 
même commande pour supprimer la source). 

 

 

 

Le programme calcule la région ombrée et s'applique d'absorption acoustique (atténuation de la 
barrière). 



Matériel (Material) 
Épaisseur 

(Thickness) 
mm  

Densité(Surface 
Density) kg/m2  

L'atténuation de 
la barrière - le 

bruit d'absorption 
(Transmission 
Loss), dB (A) 

Polycarbonate (Polycarbonate) 8-12 10-14 30-33 

Acrylique (Acrylic -Poly-Methyl-Meta- Acrylate 
(PMMA)-) 

15 18 32 

Béton léger 200x200x400 (Concrete Block 
200x200x400 light weight)  

200 151 34 

Béton lourd (Dense concrete) 100 244 40 

Béton léger (Light concrete) 150 244 39 

Béton léger (Light concrete) 100 161 36 

Brick (Brick) 150 288 40 

Acier (Steel), 18 ga 1.27 9.8 25 

Acier  (Steel), 20 ga 0.95 7.3 22 

Acier  (Steel), 22 ga 0.79 6.1 20 

Acier  (Steel), 24 ga 0.64 4.9 18 

La feuille d'aluminium (Aluminium Sheet) 1.59 4.4 23 

La feuille d'aluminium (Aluminium Sheet) 3.18 8.8 25 

La feuille d'aluminium (Aluminium Sheet) 6.35 17.1 27 

Wood (Wood) 25 18 21 

Contreplaqué (Plywood) 13 8.3 20 

Contreplaqué (Plywood) 25 16.1 23 

Les panneaux absorbants film polyester avec 
feuille (Absorptive panels with polyester film 
backed by metal sheet) 

50-125 20-30 30-47 

* Les valeurs ne prennent pas les ouvertures dans les barrières (* Values assuming no 
openings or gaps in the barriers) 

 

Le calcul est plus précis si nous introduisons de nombreux obstacles (et pas seulement un).  

Exemple: Un obstacle: 

 



 

 
Plusieurs obstacles: 

 

A partir de barrière 4, le calcul converge. 



Vous rappelez-vous les points suivants: la topographie (commande TOPOGRAPHIE) ne prend 
pas en compte les réflexions du son (uniquement la hauteur de la source). Soyez prudent si vous 
utilisez les deux fonctions à la fois. Il est préférable de ne pas utiliser les deux fonctions à la fois. 

Nous courons le même modèle que la ville de Londres et de Hong Kong. 
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Software  
·        System requirements: Windows 95, 98, 2000, XP, Vista et 7 

·        CD-ROM drive 

·        RAM Memory: 16MB or higher 

 



 

Prix par CASTOR-NOISE 
Le prix de chaque logiciel est de 590 euros. Nous offrons un rabais de 15%, en achetant plus d'un 
programme. 

Logiciel CASTOR-NOISE ·.................................... 590 euros 

 
     

 
 

 

 

Témoignages   
 

What a great tool...every environmental group should have this software" 

Alan Pryor, environmental engineer and consultant, California, USA 

  

"Castor provides the ideal modeling tools to supplement human judgment in 
environmental studies. Very convenient and highly recommended" 

Eng. Lam KAJUBI, President/CEO 
Air Water Earth Inc. and Pollution Control Equipment, LLC, Uganda 



  

"This software is a powerful tool to evaluate the environmental impact of air 
pollution emissions . . . it is possible to know the affected areas very easily. . . 
it's a great program and every industrial complex should have this tool"  

Julio Mario Dequelli, environmental consultant, Argentina 

  

“I use Castor software often. It's a very good program for this price" 

Irena Taraskeviciene, environmental consultant, Lithuania 

  

"The software is user-friendly and simple yet gives an output result with 
reasonably high accuracy to allow judgment to be made" 

Mr. Hung, environmental consultant, Malaysia 

 

 

Clients  

   National Institute of Science & Technology - Japan  

   International Atomic Energy Agency - Austria 

   Bureau Veritas - Holanda 

   ARPA - Agenzia Regionale per la Protezione dell'Ambiente - Italia 

    Environment Agency - UK 

    ExxonMobil Corp. 

    Royal Dutch Shell 

    British Petroleum 



    Total S.A. 

    Chevron 

    Saudi Aramco 

    ConocoPhillips 

    Samsung 

    General Electric Co. 

    Daimler AG 

    Eni S.p.A. 

    AT&T Inc. 

    Arcelor Mittal 

    Pemex 

    Siemens AG 

    StatoilHydro ASA 

    Petróleo Brasileiro S.A. 

    E.ON AG 

    Valero Energy Corporation 

   LG Group 

    National Iranian Oil Company 

    SK Group 

    BASF AG 

    Electricité de France S.A. 

    Matsushita Electric Industrial Co., Ltd. 

    France Télécom 

    ThyssenKrupp AG 

    OAO Gazprom  

    Repsol YPF, S.A. 

    Toshiba Corp. 

    BHP Billiton 



    Kuwait Petroleum Corporation 

    Marathon Oil Corporation 

    Petroliam Nasional Berhad 

    Saint-Gobain SA 

    United Technologies Corp. 

    OAO LUKOIL 

    The Dow Chemical Company 

    Indian Oil Corporation 

    European Aeronautic Defence and Space Company EADS N.V. 

    PTT Public Company Limited 

   ENEL S.p.A 

    Veolia Environnement SA 

    Nippon Oil Corporation 

    Caterpillar Inc. 

    The Tokyo Electric Power Co., Inc. 

    National Iranian Oil Company 

    Bunge Limited 

    VINCI 

    Sojitz Corporation 

    Bouygues 

    Mitsubishi Corporation 

    Telecom Italia 

    Lockheed Martin 

    Mitsui & Co. 

    Sunoco 

    BT Group 

   Gaz de France 

 



 
 
 

 
Castor Software, C.S. 
28034 Madrid, Spain · https://environmental-impact.eu 
info@environmental-impact.eu 
  

    
Castor Software · environmental impact simulation 
Member of MAPO: European network on Marine Pollution 
 


